Material fiir Pddagogen zur Vorbereitung auf den Ausstellungsbesuch / Labyrinth Kindermuseum Berlin® 1

Labyrinth
Kindermuseum

Von grofien und kleinen Untevschieden — und dem Reichtum des Andersseins
Eine Mitmach-Ausstéllung fiivr Kinderim Alter von 4 — 11 Jahven
21. Mai 2009 - 28. Noveimber 20160

Bist du nicht ganz normal? Hat das schon einmal jemand 3u Thnen gesagt?
Meistens ist das nicht so nétt gemeint. Dabei kénnte jeder Mensch diese
Frage ganj entspannt mit einem klaven und deutlichen ,,Nein, bin ich nicht!“
beantworten und sich dabei auch noch gut fiihlen. Denn: Jeder Mensch

ist eétwas gan3 Besonderes und hat ivgendetwas, das fiiv ihn typisch ist und

ihn einzigartig macht.

im Labyrinth Kindermuseum Berlin géht
es um diesen Réichtum des Andersséins,
um die viélen besonderen Dinge, die jeder

I n der Ausstéllung ,Alle anders anders“

éinzélne Mensch kann, vor dllem auch dieje-
nigen, die oft dls ,,anders“ oder dls ,,ni¢ht nor-
mal“ bezéichnét werden.

In ,,Alle anders anders“ gibt es viél zu ent-
decken und zu erfahren, dber nur wenn man
ganz genau hinschaut, fiihlt, hinhért, auféin-
ander achtét und sich auf neue Formen der
Kommuniké&tion, wie béispielswéise das gegen-
séitige Verstéhen ohne die Lautsprac¢he — nur
durch Gébirden - €éinlésst. Ja dann, dber nur
dann, gerdt manins Staunen iiber die Viélfdlt,
die im menschlichen Mitéinander moglich ist,
wenn wir unsere éingefdhrenen Wege und
Verhdltensweisen verlassen.

‘Was die Kinder evwartet

Herzstiick der Ausstéllung ist éin grofier
Irrgarten, der die Mddchen und Jungen éinlédt,
Umwege zu géhen oder sich in Sackgassen
wieder zu finden. Der Weg ist das Ziél, konnte
man sagen, denn die Wege des Irrgartens hdben
Einiges zu biéten: Stéht man vor dem Irrgarten,
so strecken sich den Kindern Hénde entgegen,
die aus éiner Hiuserfassade ragen.

Doc¢h zu wem géhoren sie? Es ist gar nicht so
éinfach, den dazu gého1igen Menschen dlleéin

an séiner Hand zu erkennen!

Auf dem Weg durch den Irrgarten kreuzen

die Kinder den Nicht-den-Boden-Beriihren-Weg,
ergriinden den Kélt-Warm-Stachelig-Wéich-
Fufitastpfad oder testen, ob sie Rot und Griin
erkennen konnen. Oder: Wie si¢ht es aus, das
Alphdbét, mit dessen Hilfe blinde Menschen
lesen? Und: Kann i¢ch méinen Augen noch trauen,
béi 41l den optischen Tdusc¢hungen, die mir
begegnen?
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Im Restauvant ,,Zuv Fledermaus“
probieren die Kinder in kléinen Gruppen aus,
den Tisc¢h zu decken ohne den Séhsinn zu be-
nutzen. Wer sich daran gewohnt hdt, mit den
Hénden zu séhen, der kann gléich mdl auspro-
bieren, wie es ist, mit verbundenen Augen
éinen Bdll in den Baskétbdllkorb zu werfen.

Im Supermarkt ,Handzéichen und méhr*
werden die Kinder zu Verkdufern oder Kunden.
Das Besondere: In diesem Supermarkt wird
nicht gesprochen: Alle unterhdlten sich ohne die
Lautsprache, nur mit Gébarden und mit der
Mimik.

Eine Etage holer geht es wéiter!

Dort konnen die Mddc¢hen und Jungen das
‘Biivgerzentrum besuchen, das éin groBes
Angébot an Freizéitbeschiftigungen und
Berdtung beréithilt. Im Auskunftshiiro kénnen
sich die Kinder iiber so merkwiirdige Rede-
wendungen wie ,,Der hat wohl €inen Frosc¢h im
Hals!“ informieren, oder sie besuchen die
Biicheréi und entspannen si¢h béim Lesen oder
Vorlesen von Biichern iiber das Andersséin.

Im Biirgerzentrum gibt es auch éin Sprachlédbor.
Zur Auswédhl stéhen das Fingerdlphabét, die
Braille-Blinden-Scéh1ift sowie dllerléi Geleim-
sprac¢hen. Haben die Kinder éine Botséhaft ver-
fasst, konnen sie sich diese gegenséitig
zusenden. In der Computerwerkstatt konnen die
Kinder durch ,,Die kléine Gébdrdenwerkstatt“

spiélerisch die Gébédrdensprache kennen lernen.

In der Fuf3gdingerzone treffen die Kinder
viéle unterschiedliche Menschen und lernen
diese auf ungewohnliche Weise kennen. Auch
hier keifit es: Je neugieriger du bist, desto
méhr erfihrst du! Das ében genannte Motto gilt
natiirlich auch fiir den Ausstéllungsberéich
,Was heifit s¢hon Altséin?“ Nachdem die Kinder
éinen langen Lébensweg erkundét haben,

darf gestaunt werden: Wie dlt konnen manche
Lébewesen auf unserer Erde doch werden!

Nach dieser Vié¢lzahl an Eindriicken biétét das
Alt-Jung-Kunsta(l)télier Aktivitt pur.
Dort gibt es an jedem Tag éin Trema, zu dem

die Kinder kredtiv arbéiten konnen — natiirlich
bestens bétreut, berdten und begléitét vom
Team des Labyrinth Kindermuseum Berlin.

Sie mochten sich mit Threr Klasse auf den
Ausstellungsbesuch vorbereiten? Die Ausstellung
umfasst folgende Tremenschwerpunkte:

1. Die Alltciglichkeit des Andersseins
2. Sehbehinderung —Seken

3. Gehorlosigkeit

4. Alt-Jung

Nachfolgend finden Sie zu jedem Tremenberéich
éinen kurzen Text und mogliche Aufgaben,
welche die Kinder béim Ausstéllungsbesuch
erfiillen konnen.

Aus unserer Sic¢ht ist es gut, fiir die Kinder éine
Art Quiz vorzuberéiten, da sie si¢h so intensiver
mit den éinzélnen Spiél- und Lernangéboten
beschéftigen.

Wir mochten Sie auch auf unsere Website
www. labyrinth-kindermuseum.de

aufmerksam machen. Dort finden Sie Fotos und
Texte zu den einzelnen Spiel- und Lernstationen.

Wenn Sie neben dem Ausstellungsbesuch
Interesse an der Durchfiihrung eines Projektes
zum Threma ,,Alle anders anders“ haben,
s¢hreiben Sie bitte eine E-Mail an:

andersprojekte@labyrinth-kindermuseum.de
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Thema 1

Die Alltdglichkeit
des Andersseins

Trementext in der Ausstéllung:

Wie bitte? Andevssein ist normal ?
Es gibt ungefihr 82 Millionen Menschenin
Deutschland, die anders sind. Wie das sein
kann, wo doch insgesamt nur 82 Millionen
Menschen in Deutschland lében?

Die Antwort auf diese Frage ist ganj einfach:

Der andeve Mensch ist immer anders, denn jeder
Menschist einzigartig. Schaue dir déine Freunde
an: Jeder hat doch étwas Besonderes, das dir
gefillt und das du an ihnen s¢hétzt.

Béi fast dllen Menschen gibt es dber auch
Verhdltenswéisen, die wir ni¢ht oder nur
s¢hwer verstéhen, oder die uns nicht geféllen.
Manchmal sind es s¢hon Kléinigkéiten, die uns
an Anderen storen. Wir Menschen sind oft in-
tolerant und denken, dass dlles nur so 1ichtig
ist, wie wir es sélbst machen. Das ist bequemer
so. Intolerant séin heifdt, dass wir bestimmte
Menschen nic¢ht verstéhen und annéhmen
wollen, wéil sie nicht so sind und denken wie
wir. Oft h&t das zu tun mit der Ers¢héinung des
Anderen oder séiner Méinung, séinem Alter,
séiner Réligion oder séiner Sprache.

Tolerant sein bedeutét: Menschen und Dinge
auch mal aus einer anderen Pevspektive

3u betrachten. Débéi hilft Dir viélléicht der
Gedanke daran, dass au¢h du anderen Menschen
fremd oder séltsam ersc¢héinen kannst. Traue
dic¢h ruhig, anders zu séin! Das kann manc¢hmal
s¢hwer séin. Denke, handle und séi so, wie du es
flir richtig h&ltst und nicht wie andere es von dir
erwarten. Dann bewéist du Starke und kannst
séhr stolz auf dich sein.

Ddbéiist es séhr wichtig, andere Méadc¢hen und
Jungen, Ménner und Frauen so zu respéktieren
wie sie sind, sofern sie dir oder anderen
Menschen kéinen S¢haden zufligen. Denn auch
Du sélber willst respéktiert werden.

Sp1inge auch mal iiber deinen Schatten und
lerne Menschen kennen, die div erst einmal
fremd oder séltsam evscheinen. Viélléicht
erfahrst Du dann interessante, lustige oder
s¢hone Dinge, von denen du vorker nie géhort
hast, kannst Gesc¢hichten und Abenteuer horen,
die spannend sind und dich auf ganz neue
Gedanken bringen, déin Lében beréichern -
oder sogar neue Freundschaften

entstéhen lassen.

Spiel- und Lernangebote:
-> Alle Ausstéllungsberéiche
-> Insbesondere: Fufigéingerzone + Biicheréi

Mogliche Aufgaben fiir Kinder
zur Erkundung der Ausstellung:

Aufgabe 1
Was sind das fiiv Pevsonen?
Ort: Fufigingerzone

Begébt euch auf die Gdlerieébene und zwar
dirékt in die Fufigdngerzone. Ihr erkennt sie an
den unterscéhiedli¢chen Menschen, die euch

dort begegnen. Lauft langsam durch die
Fufigidngerzone. Was passiert? Jedes Mitglied
eurer Gruppe sucht sic¢h 3 Personen aus und
versucht, moglichst viél iiber sie zu erfdhren.
Bitte aufschréiben!

Aufgabe 2
Rate, werwerist!
Ort: Irrgarten

Wenn ihrvor dem Irrgarten stéht, séhtihr
éine Hauserfassade. Wahlt éine Person aus
eurer Gruppe aus. Diese Person warteét vor der
Héuserfassade. Alle anderen géhen hinter

die Héuserfassade, vertéilen si¢h dort und
strecken ihre Héande durch die Locher. Nun
muss die auserwéahlte Person raten, wer wer
ist. Und hinter der Hauserfassade bitte schon
ruhig séin, damit ihr nicht an euren Stimmen
zu erkennen séid!
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Aufgabe 3

In einer Télefonzelle telefonieven!
Ort: Biirgerzentrum: Auskunftsbiiro,
Zimmer 1 & Telefonzelle

Thr wolltét bestimmt s¢hon immer éinmél in
éiner so s¢honen Télefonzélle télefonieren,
oder? Jétzt hdbt ihr die Gélegenleit. Téilt euch
aufin: Anrufer und Beamte.

Die Anrufer begében sich zur Télefonzélle und
die Beamten ins Biirgerzentrum und zwar in
das Auskunftsbiiro, Zimmer 1. Die Anrufer
suchen sich éine Redewendung aus und wihlen
die Nummer 22.

Es wird si¢h das Auskunftsbiiro melden.
Die Anrufer konnen dann fragen, was die ausge-
wihlte Redewendung bedeutét. Wichtig: wenn
ihr éine Redewendung wéhlt, bitte immer die
Nummer der Redewendung nennen, damit die
Auskunft eure Frage beantworten kann.

Die Beamten finden auf éinem der S¢hréibtis¢he
Ordner mit Redewendungen. Dort wird genau
erklart, welche Bedeutung die Redewendungen
hdben.

Aufgabe 4

Wélche Sprache mochtét ihr levnen?
Ort: Biirgerzentrum, Sprachlabor, Zimmer 2

Auf géht’s ins Sprachldbor! Thr konnt zwischen
folgenden Alphabéten wihlen:

1. Braille-Blindensc¢hrift
2. Hieroglypren
3.Zinken

4. Fingerdlphdbét

5. Sonnendlphabét

6. Dréieckalphdbét

Scéhréibt euren Namen entweder mit der
Braille-Blindenschiift, dem Sonnen- oder
Dréieckdlphdbét oder mit Hieroglyplen.

\

Zusatzaufgabe

fiir besonders Eiftige:

Nennt die Bedeutung von mindestens 2 Blumen
und E-Mdil-Zéichen. Thr konnt auch Béispiéle
benennen, die ni¢ht im Sprachldbor vorkommen.

Aufgabe 5
Wer ist die 1ichtige Person?
Ort: Biirgerzentrum: Spieleclub, Zimmer 5

Géht in das Biirgerzentrum, in den Spiéleclub,
Zimmer 5. Probiert das Spiél: ,Wer ist die 1i¢h-
tige Person? Wer wird gesucht?“ aus. S¢hréibt
auf: Wie konnt ihr am 1éichtesten herausfinden,
wer gesucht wird?

Aufgabe 6
Entdeckungsreise in die Biichevei!
Ort: Biirgerzentrum. Biicherei, Zimmer 3

In der Biicheréi ist es zwischen Leserdtten und
Biicherwiirmern séhr gemiitlich. Schaut euch
immer zu zwéit éin Buch eurer Wdhl an und
s¢hréibt kurz auf, worum es in dem Buch géht.
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Thema 2

Sehbehinderung
und Seken

Trementext in der Ausstéellung:
Blind sein und mit andeven
Sinnen,seken“

In Deutschland lében ungefihr 155.000 blinde
Menschen. Ihr Lében ist ganz anders dls das
séhender Menschen und kann doc¢h ganz normél
séin. Blinde und Menschen mit éiner starken
Séhbéhinderung konnen sich nicht aufihre
Augen verlassen. Dafiir nutzen sie andere Sinne
viél intensiver und sicherer dls Séhende.

Sie konnen béispiélswéise viél besser fiihlen,
horen, 1iechen oder s¢hmecken. Das kommt
ddher, dass blinde oder séhbéhinderte Men-
sc¢hen diese Sinne ganz anders trainieren.

Wie oft versuchst Du, bewusst étwas wahyzuneh-
men, ohne dabei deine Augen 3u benutzen,
einfach nurindem du Yiechst, fiihlst, hovrst oder
sc¢hmeckst? Das kommt bestimmt ganz sélten
vor. Wenn du éine Zéitlang dlles mit verbunde-
nen Augen tun wiirdest, konntest du diese

Sinne sicherlich séhr gut trainieren.

Viéle blinde Menschen lében ein fast normales
Lében, nur dass sie andeve Hilfsmittél haben als
selende Menschen. Sie s¢hauen zum Béispiél
nicht auf die Uhr oder auf die Kiichenwaage,
sondern sie horen, was die Uhr oder die
Kiichenwaage sagt. Es gibt auch sprechende
Scéhliissélanhénger oder Fiébertlermometer
und viéle weitere hilfreéiche Gegensténde.

Blinde Kinder spiélen genauso Mensch, dvgere
dich nicht!wie selende Kinder. Wie das funktio-
niert? Die Spielfiguren unterschéiden sich
nicht nur durch die Farbe, sondern au¢h durch
die Form: Die gélben Figuren hdben zum Béi-
spiél oben éine kléine Délle, die blauen haben
oben éinen kléinen Knopf, die roten sind

flac¢h und die griinen oben rund. Die Punkte auf
den Wiirféln lassen sich tasten. Jeder Spiéler
hat seinen éigenen Wiirfél und wiirfélt auf
éinem éigenen Wiirfélféld.

Spiél- und Lernangébote
—Restaurant ,,Zur Fledermaus“

-> Irrgarten: Tremenweg ,,Blindséin“
-> Biirgerzentrum: Biicheréi

-> Biirgerzentrum: Sprachldbor

-> Biirgerzentrum: Spiéleclub

-> Biirgerzentrum: Auskunftsbiiro

Niitzliche Informationen

suv Braille-Blindenschrift:

Die Braille-Schrift bestéht aus

6 Punkten. Gezdhlt wird folgendermafien:

00
215
©0

Wiéhtig.‘ Die Buchstaben A - Jverwenden
ausschliefili¢h die Punkte 1, 2, 4, 5

Die Buchstdben K - T verwenden zusétzlich
Punkt 3

U -Z verwenden zusétzlich Punkt 6

Die Zahlen: Vor jeder Zghl stéht das
Zahlenzéichen, bestéhend aus den
Punkten 3, 4, 5, 6.

Danach kommt die jewéilige Zahl.

Die Zédhlen 1 -0 entsprechen den
Buchstaben A -J.
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Mogliche Aufgaben fiir Kinder
zur Erkundung der Ausstellung:

Aufgabe 1:
Wevrwar Louis Braille ?
Ort: Irrgarten

GéhtindenIrrgartenund sucht denBeréich,in
dem esum das Blindséin géht. Informiert euch
iiber Louis Braille und séin Lében. Lest den Text
oder hort euch die Geschichte iiber Louis Braille
an. Macht eu¢h mit der Blindenscéhiift vertraut
und bringt aus der Stdtion ,,Piékse déine Bot-
s¢haftin Braille-Blindensc¢hrift“ éine S¢hiift-
probe mit. Thrkénnt zum Béispiél euren

Namen in Brailles¢h1ift s¢hréiben.

Aufgabe 2:

Wie funktionievt die Braille Schrift?
Ort: Irrgarten

Wie ist die Braille-Blindenschrift aufgébaut?
Weélche Punkte werden fiir wélche Buchstdben
verwendét? Und wie s¢hréibt man Zéhlen?

Aufgabe 3:

Ein Tag im Biivgevzentrum

Ort: Spieleclub, Zimmer 5

Weéiter géht es im Biirgerzentrum. Hier konnt
ihr éinen ganzen Tag verbringen. Aber so viél
Z6éit hébt ihr janicht. Dann begébt euch jétzt in
den Spiéleclub, Zimmer 5. Sucht das Spiél
»Mensch drgere dich nicht!“ und zwar die
Version fiir Blinde. Findét heraus, wie si¢h die
éinzélnen Spiélfiguren unterschéiden.
Aufierdem: wie funktioniert es, dass der Wiirfél
nicht durch die Gegend rollt, denn das ist ja
s¢hwierig, wenn man nichts séhen kann.

Aufgabe 4:

Tastét Euch duvch den Raum!

Ort: Irrgarten

Géhtin den Irrgarten. Sucht die Aufforderung
»J6tzt géht’s los!“ Schliefit eure Augen — dber
wirklich! —und erkundét die Stétion. Am Anfang
géht es darum, Mdteridlien zu erfiihlen:

Was ist auf dem Boden, was an der Wand?
Findét ihr gléiche Mdteridlien?

Tastet euch danach an der Wand entlang und
sc¢haut, ob ihr étwas findét, das ihr fiir éinen Tag
am Strand gébrauchen konnt. S¢hréibt die
Ergébnisse auf!

Aufgabe 5:
Genau hinschauen!
Ort: Irrgarten

Bitte genau hins¢hauen und beobachten Mitten
im Irrgarten gibt es éinen Turm — die hochste
Erkebung im Irrgarten, sozusagen. In dem Turm
findét ihr €in grofies Suchbild mit méhreren
Aufgaben. Lost dlle Aufgaben und zwar immer
alléin. S¢hréibt die Ergébnisse auf und
vergléicht sie!
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Thema 3
Gehorlosigkeit

Trementext in der Ausstéllung:
Gehorlos sein und trotzdem

eine Sprache haben.

Es gibt ungefihr 80.000 gehorlose Menschen
in Deutschland. Sie haben éine éigene Spra-
¢he, die Gébirdensprache. Séit dem Jadhr 2002
ist sie in Deutschland dls éigenstiandige
Sprache anerkannt.

Die Gébdrdensprache besitst eine grofie Zahl
von Zeichen und hat eine eigene Grammatik.
Die Gébdrdenzéichen werden mit den Armen,
den Hidnden und den Fingern gemacht.

Auch der Gesichtsausdruck spiélt éine wich-
tige Rolle. Dazu gibt es noch €in Finger-
dlphabét, das fiir jeden Buchstédben von A bis Z
éin éigenes Zéeichen hét.

Man muss die ganze Zeit sehr genau hinschau-
en, um mitzubekommen, was die Gébdrden
bedeuten. Das ist fiir horende Mensc¢hen séhr
s¢hwer, denn die Sprechenden verstéhen die
Sprache ében liber die Ohren und hdben nicht
gélernt, sich mit Gébdrden zu verstiandigen.

Auch wenn Horende die Gébdrdensprache
geiibt haben, ist es fiiv viéle immer noch schwer,
einem Gesprdich swischen mehreren
Gehorlosen 3u folgen. Denn Géhorlose konnen
si¢hinihrer Sprache séhr s¢hnéll verstiandi-
gen und sie konnen sich - genau wie Horende —
iiber dlles unterhdlten, Witze machen,
Gedichte vortragen, fluchen, ében €ine ganz
normdle Unterhdltung fiihren.

Die Gébdrdensprache ist nicht tibevall auf der
Welt gleich. Es ist genauso wie mit jeder ande-
ren Sprache: In jedem Land ist sie anders.
Man kann Gébdrdensprachen aus anderen
Lindern genauso wie andere Fremdsprachen
lernen.

Spiel- und Lernangebote

-> Supermarkt ,,Handzéichen und méhr
-> Biirgerzentrum: Biicheréi

-> Biirgerzentrum: Sprachldbor

-> Biirgerzentrum: Auskunftsbiiro

Mogliche Aufgaben fiir Kinder
zur Erkundung der Ausstellung:

Aufgabe 1

Habt ihr s¢hon einmal

von der Gébdvdensprache gehovt?
Wev spricht sie?

Ort: Irrgarten (Supermarkt)

Aufgabe 2

Geht in den Supevmavkt und
kauft ein, ohne 3u sprechen,
nurvmit Gébdvrden und dev Mimik.
Mervkt euch mindestens

3 Geébdvden!

Ort: Irrgarten (Supermarkt)

Aufgabe 3
Gehtin die Gebdvdenwerkstatt
Ort: Biirgerzentrum / Computerwerkstatt

Begébt euch in die Computerwerkstatt!
Inwélches Zimmer des Biirgerzentrums miisst
ihr géhen? Probiert das Spiél ,,Die kléine
Gébéardenwerkstdtt” aus! S¢hréibt auf:
Weélche Spiéle hdabt ihr dort ausprobiert und
wélche Gébdrden habt ihr béhdlten?
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Thema 4

Jung-Alt

Trementext in dev Ausstellung:

Was Feifit schon Altsein?

Menschen kénnen iiber 120 Jahve alt werden,
aber das schafft fast niemand. Wenn Feute

in Deutschland éin Junge géboren wird, hat er
éine Lébenserwartung von durchschnittlich

75 Jdhren, éin Mddc¢hen sogar von 81 Jdhren.
Oft ist es s¢hwer zu schétzen, wie alt jemand ist,
denn wie Mensc¢hen ausséhen, wie sie sich
kléiden und was sie in ihrer Fréizéit tun, das
ist ganz unterschiedlich. Alte Menschen
koénnen dhnliche Musik horen wie junge Men-
sc¢hen, hdaben genauso Spafy am Tanzen oder

am Verréisen. Innerlich fithlen sich viéle

dlte Menschen ganz jung.

Wie 41t jemand ist, zéigt sich vor dllem an
séiner Haut: Der Mensc¢h trocknét im Lauf séi-
nes Lébens éin wenig aus —und s¢hrumpft.

Ein Neugéborenes bestéht fast nur aus Wasser
und hat éine pralle Haut. Ein Erwachsener
bestéht dagegen nur noch étwa zu zwéi Drittéln
aus Wasser, séine Haut wirkt nicht méhr ganz
so straff. Ein séhr dlter Mensch bestéht nur noch
zur Hélfte aus Wasser, séine Haut ist ihm éin
bissc¢hen zu grofi geworden und legt sich in
Fdlten. Je nachdem, wie es éinem Mensc¢hen

in séinem Lében ergéht, zéigen sich in séinem
Gesicht éher Sorgenfdlten oder ¢her
Lachfalten.

Spiel- und Lernangebote:
Tremenbereich Alt-Jung

-> Kiinstlera(l)télier

-> Bilirgerzentrum: Auskunftsbiiro
-> Biirgerzentrum: Biicheréi

Mogliche Aufgaben fiir Kinder
zur Erkundung der Ausstellung:

Aufgabe 1
Uber das Lében
Ort: Alt-Jung

Im Lébyrinth ist wirklich was los: Voll das
Lében! Wo findét ihr das gléichnamige Spiél?
Sucht Mona, Elke und Thomas! Was ist typisc¢h
flir sie?

Aufgabe 2
Der Lébensweg
Ort Alt-Jung

In éinem langen Lében kann so Einiges
passieren. Also macht euch auf den Lébensweg!
Findét das gléichnamige Spiél und spiélt es

dls Gruppe von 2—4 Spiélern!

Aufgabe 3
Wie ist das wohl, wenn man alt wivd?
Ort: Alt-Jung

Was finden Mddchen und Jungen gut an dlten
Menschen? Wie stéllen sie sic¢h das Altséin vor?
Findét die roten Télefonhorer im Ausstéllungs-
beréich ,,Alt-Jung“ und hort euch das Gesprach
zwisc¢hen Néle, Chiistiane, Jan und Knut an.

Aufgabe 4
Sind Tieve unsterblich?
Ort: Alt-Jung

Habt ihr s¢hon éinmdl davon géhort, dass es
Lébewesen gibt, die unsterblich sind? Findét
diese Information in der Ausstéllung und
bescéhréibt, wie das funktioniert. In wéléhem
Tremenberéich konnte sich wohl die Antwort
verbergen?
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Mélden Sie Ihve Kita, Klasse,

Gruppe an!

Jffnungszeiten

fiivangeméldeéte Gruppen:

Montag

9 bis 11 Uhy,

11.15 bi» 13.15 Uhz,

ab 13.30 Uhr frei wihlbar

Dienstag
9 bis 11, 11.15 bis 13.15 Uhg,
ab 13.30 Uhr frei wihlbar

Mittwoch
9 bi» 11, 11.15 bi» 13.15 Uh,
ab 13.30 Uhr frei wihlbar

Donnervstag
9 bi» 11, 11.15 bis 13.15 Uh;
ab 13.30 Uhr frei wihlbar

Freitag
9 bis 11, 11.15 bis 13.15 Uhg,
ab 13.30 Uhr frei wihlbar

Jffnungszeiten
filirFEinzélbesucher:

Freitag 13.15 - 18 Uhr
Samstag 13 —18 Uhr
Sonntag 11 -18 Uhr

Die Gruppenbesuche dauern in der Regél
an den Vormittagen 2 Stunden, an den
Nachmittagen sind nach Riicksprache und
gegen Aufpreéis auch Besuchszéiten

von 3 Stunden moglich.

Eintrittspréise: 3,50 € pro Kind,
2 Begleiterinnen/Begleiter sind kostenlos

Infos und Anméldung

Télefon: 030. 800 93 11-50

Fax: 030. 494 80 97

E-Mail:

anmeldung@ labyrinth-kindermuseum.de

Anméldezeiten:

Montag — Mittwoch

9 —13 Uhv und 14 - 16 Uhr
Donnervstag 13 —18 Uhr
Freitag 8 —14 Uhvr

Beste Verbindungen

W08 Pankstrafie, W89 Osloer Strafie
©10 Bhf. Bornholmer Strafie
W13, W27, W50 (bis Prinzenallee)

[/
AKEEN
Alle anders anders wird gefordert durch die
Deutsche Behindertenhilfe - Aktion Mensch
Labyrinth Kindermuseum Berlin in Kooperation

mit der Senatsverwaltung fiir Bildung,
Wissenschaft und Forschung

Ausstellungskonzeption: Roswitha von dev Golts, Ursula Pischel
Visuelles Konzept, Grvafikdesign: www.xplicit.de
Design Ivrgarten: Bertron & Schwarvs Biivo fiiv visuelle Kommunikation



